NOWOCZESNA TECHNIK A GREIEWCEZA

PACZKOW 13.02.2008

REGULAMIN ROZGRYWEK
Paczkowskiej Ligi Halowej ,,SZOSTEK"”

1. Rozgrywki prowadzone sa zgodnie z przepisami gry w halowg pitke nozng piecioosobowg FIFA wydane po 1996r.
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gra toczy sie pomiedzy dwoma druzynami w sktadach 6 zawodnikéw (w tym bramkarz)
druzyna moze zgtosi¢ do rozgrywek 12 zawodnikéw urodzonych przed 31 grudnial992r.( dopuszcza sie
uzupetnianie sktadu lub zmiany najdalej do daty meczu konczacego 1/3 rozgrywek danej druzyny)
do gry w meczu uprawnionych do gry jest 12 zawodnikdw w w/w wieku.
zmiany systemem tzw. hokejowym (w dowolnym czasie gry dowolna ilo$¢ zawodnikow) w strefie zmian ( w
okolicach $rodka boiska) przy zachowaniu zasady , ze na parkiecie moze by¢ maksymalnie
5 zawodnikéw z bramkarzem. - ( nie zachowanie tych warunkdéw grozi zoéttg kartka)
na tawce zawodnikéw rezerwowych moze przebywac tylko kierownik ekipy, trener i zawodnicy rezerwowi (7
zaw.). Nie stosowanie sie do przepiséw dotyczacych zawodnikdw powoduje upomnienie dla kierownika
druzyny a $wiadome ukrywanie braku uprawnienia zawodnika do gry kara walkowera za mecze w ktérych on
wystepowat.
gra prowadzona jest pitkami nr 4 do pitki halowej dostarczonymi przez organizatora.
czas gry w jednym meczu trwa 2 x 12 min. z 2 minutowg przerwg miedzy potowami i 2 minutowa miedzy
meczami. Druzyna grajaca dwa mecze pod rzad ma prawo do przerwy 5 minutowej miedzy meczami.
czas gry jest mierzony bez przerwy, jedynie na wyrazne zyczenie sedziego gtdwnego i tylko w sytuacjach
uzasadnionych moze by¢ wstrzymany.
druzyna ma prawo do 1 minutowej przerwy technicznej (czas) w trakcie jednego meczu, (nie stosowanie sie
do ograniczen czasowych powoduje z6itg kartke dla kapitana zespotu ).
zawodnicy powinni posiadac koszulki ze statymi numerami ( w przypadku ich braku kapitan druzyny lub jej
kierownik zobowigzani sg w trakcie meczu lub po jego zakonczeniu do podania sedziemu technicznemu
nazwisk strzelcéw bramek oraz ukaranych wykluczeniami z gry).
druzyna gospodarza meczu musi zmieni¢ stroje w przypadku jednakowych koszulek dwdch druzyn (decyzje
podejmuje sedzia zawoddow).
zawodnicy powinni posiada¢ obuwie nie powodujace zarysowan na parkiecie, spéd obuwia nie moze by¢
czarny, (sedziowie obligatoryjnie sprawdzajg obuwie, zawodnicy nie beda dopuszczeni w nieodpowiednim
obuwiu do gry, a gdy zawodnik zagra w meczu zostanie ukarany napomnieniem i zobowigzany do zmiany
obuwia).
osoby przebywajgce na tawce rezerwowych zawodnikdw musza réwniez posiada¢ obuwie zastepcze( czyste
azeby nie zabrudzi¢ sali).
na tawkach rezerwowych przebywajg tylko zawodnicy i kierownictwo druzyn, ktére aktualnie uczestnicza w
meczu ( pozostate druzyny przebywajg w szatni, korytarzu i na trybunach).
zawodnik napominany (zotta kartka) otrzymuje kare czasowa 2 min. natomiast wykluczony z gry (czerwona
kartka) druzyna gra w ostabieniu przez 4 min. lub do utraty bramki. Zawodnik wykluczony z gry nie jest
uprawniony do gry w spotkaniu w ktéorym otrzymat ,czerwona kartke” , za gre brutalna Ilub wybitnie
niesportowe zachowanie sie, zawodnik moze by¢ ukarany surowszg karg - do wykluczenia z rozgrywek ligi,
nie zastosowanie sie do w/w kar rédwnoznaczny jest z walkowerem w danym meczu. (wszystkie powyzsze
kary dotyczg rowniez zawodnikéw i kierownictwa z tawki zmian).
wykluczenia w z gry nastepujg w szczegolnosci:
« za komentowanie decyzji sedziego, uzywanie wulgaryzmdw oraz obrazanie sedziego, zawodnikow
przeciwnej druzyny i kibicow grozi zotta kartka, w przypadku powtarzania sie
takich zachowan grozi czerwona lub usuniecie gracza lub kierownika z tawki zmian.
« za brutalne wejscie wslizgiem ( rzut wolny, z6tta kartka), w polu 6 metréow (rzut karny, czerwona kartka)
- atak - (zahaczenie - kopniecie) z tylu zawodnika prowadzacego pitke ( rzut wolny, zétta kartki )
wychodzacego na ,czystq” pozycje (rzut wolny, czerwona kartka).
« utrudnianie wznawiania pitki z autu przez zawodnika bronigcego ( 2 metry od pitki ), rzutu wolnego ( 4
metry) lub od bramki - zmniejszanie odlegtosci — (z6tta kartka).
« powtarzajace sie przedtuzanie wznawiania gry ( 4 s ) - zétta kartka, rzut wolny.
- druzyny , ktére beda graty rozgrzewajg sie, w okolicach trybun, w szatniach lub korytarzu.
zabrania sie kategorycznie rozgrzewki z pitkg na koronie hali lub za bramkami. Kierownicy lub kapitanowie
druzyn odpowiadajg za zachowanie swoich zawodnikdw w szatniach i podczas rozgrzewki , powierzony sprzet
oraz za szkody wyrzadzone przez ekipe, pobierajq i zdaja klucze od szatni w dyzurce Hali, kazdy z
uczestnikdw odpowiada za swoje rzeczy oraz rzeczy zawodnikéw z jednej szatni. Gdy zachodzi konieczno$c
to wartosciowe rzeczy przekazujg do depozytu.



s) organizatorzy nie odpowiadajg za zdrowie i ewentualne kontuzje zawodnikéw, przystapienie do rozgrywek
zawodnikéw petnoletnich nastepuje na ich odpowiedzialnos¢ , natomiast zawodnikéw od 16 do 18 lat na
odpowiedzialnos$¢ ich rodzicéw i opiekunéw prawnych.

t) w obiekcie hali obowigzuje catkowity zakaz picia alkoholu oraz palenia tytoniu - w wyznaczonym miejscu na
zewnatrz mozna pali¢ zachowujac porzadek.

2. Wynik meczéw punktowany jest za 3, 1, i 0 punktdw.
Druzyny grajq ze sobg w systemie - , kazdy z kazdym” po jednym meczu.
O kolejnosci zajetych miejsc w tabeli decyduje:
1. Ilo$¢ zdobytych punktow.
2. Wynik bezposredniego pojedynku
3. Korzystniejsza réznica bramek.
4. Wieksza liczba zdobytych bramek.

2. Wszelkie sprawy sporne wynikte w czasie trwania rozgrywek lub nie ujete w niniejszym regulaminie bedg
rozstrzygane przez organizatordow i sedziego ligi.
Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo wytacznej interpretacji niniejszego regulaminu oraz wprowadzenia
ewentualnych zmian, ktére zostang podane do wiadomosci kierownikom zespotow



